ер Па 


МУЛТИМЕДИЕН КОМПЛЕКТ 
тгачзз | 


СО - ПЕГОХЕ 


Ргодие: Врес/ сайон: ф ирроп Мизипи, ВОМУ ап 
фбоип4 Вазег Рго, АБ, УУт- “Рапазошс СО-КОМ дпме АТ-Биз 
доуув 3.1 8 МРС сотрай Е. гуре пепасез «: аидпо соппестог 
ф5ирроп УМшдоуув Зоцпй буздеш (опу Гог Зиацзв 16 - СО) 
сотрай е дггуег. 
гепета! МП сотрай е Ог4ег Ги огтайон: 


фууауе Вазег сотрай е ехепзоп Згаиз816/ЕТАТХЕ (БС 16100) 
соппесог Кг Мауеа Ме ирегаде. | шайзз 16-СРЛОКЪАТХЕ( ЗС 1610) 
фАМАНА ОРТЗ зегео ЕМ тизс >“ фЗиацзв 16 Бош Сопдисог 


зупШезтгег. ф Оеихе Зегео бреаКегв 4: Еаг- 
16/8 - Би зегео затрпр гот 4К Нг? рропез 

10441К На ф Нор Оцашу Мсгорвопе 
ф5а1еса|е ОМА саппе(. фУ пдомв 8 О8 Ошинев Ргоргага 


ф 5 ойдуаге согоПа Ме пихтр, бай ФАЛпдотв Опмег 8: Озегз Мапца 
зоцпд зоигсев ми тъийрееуе! | 8игаизз16/ЛТЕ (5С1610Т.) 
уощте сомгоГапд дупапис пое > 81гаизз16-СРИЛТК (5С1611Т.) 


ПИег. ф 5гай5516 боций Сопдискг Сага 
ф5легео розуег атрШег уй блмайз  фУАлпдоув # 2О8 Оишшцев Ргоргапа 
рег сваппе! ощри. , ф пдомв Опуег #: Пзег?5 Мапиа 

фФВий-т пр 4 ощрш соппестотв Гогбигацз16/ВАЗТС (5С1610В) 
МРС соппеспоп. Утгаиз516-СП/ВАЗТС (58С161П8В) 
ФВи- а мапдат рагае рой фгацсе 16 Зоци4 Сопдускж Сата 


ф И пдомв Опуег # Озег?5 Мапиа 


ЦЕНА: Судго9. 


Мате Вгауо 4М/ИОЕЩШТХЕ 
МГ Согоран| е 060: 80. - 


5ОМХ СП1-556 СО-Копа 

5512, Пча! 5реед 050: 210.- 
5ОМУ СП0-55Е СО-Кошпш ПЕ 

Опа! брее 080: 150. - 
5ОМУ СПП 331А СО-Копа 

Вътрешен 5.25" АТ-Биз у/сш| 1750: 169.- 


е!есиопт! св ЕД. 
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НЕО! С ноида разкрият шайнише 


След Като още преди 
година се появиха слухове 
за Те ОП, не е чудно че 
сега пя е обект на голям 
интерес. ПриКказваха, че 
самият Стивън Спилберг 
участва в правенето 0, но 
се оказа, че това са само 
слухове. Истинаша за иг- 
рата е, че пя ще е първа- 
та с дигитални ефеКти, 
създадени от гиганта 
тдизша ре: ап Марс. 
Визуалните ефеКти, нап- 
ример трансформацията 
на извънземния Космичес- 
Ки Кораб, са направо изу- 
мителни. Гисаз Аг!5 също 
участваш 6 създаването 
на няКои от паях, Като 


например преминаването 
на Кораб в свръхсветлинен 
тунел и др. Играша е ис- 
торияша на група аспаро- 
навти пренесени в друга 
галаКктиКа оп извънземен 
Кораб-Капан. За да наме- 
рят обратният път те 
трябва да работят заед- 


Ботршвг батев 


на отдавна загинала из3- 
Вънземна цивилизация. 
Сценарият е интересен 
сам по себе си, дори се го- 
Вори, че е писан за тшелеви- 
зионнише серии Ата? тв 


б1оцез. В началото 
Вие сте Командир 
на Космическа со- 
Валка с мисия да 
спре астероча на- 
сочващ се Към Зе- 
мята. За да отКло- 
ните астероида 
гпрябва да взриви- 
те две ядрени ус- 
тройства на повърхносш- 
ша му. След Като сше опаК- 
лонили астероида В безо- 
пасна орбиша се изкачва- 
ге на повърхностша му за 
да го изследват, но той 
се превръща В Космически 
Кораб и заминава за далеч- 
на галакгоциКа заедно с вас. 


Гусаз Аг!в не са съобщи- 
ли още нищо за излизане- 
то на играта, но Като че < 
ли В основните линци шяе 
завършена. Демонстраци- 
ята на лятното изложе- 
ние В ЧиКаго, поКаза лесен 


интерфейс със страхотен 
сценарич. Когато избере- 
пе няКоя иКона за аа из- 
Вършише дадено дейст- 
Вие, тая се появява Вместо 
Курсора на мишКаша, за да 
Ви напомня Какво искате 
да направите. 

Няма съмненче, че 
Глсаз Аг! в се опитват да 
премахнат всичките не- 
достатъци и да надминат 
предишнише си постижЖе- 
ния В игри от този Жанр. 
И съдейки по досегашните 
резултати справят се ус- 
пешно. Играта се очаква 
да се появи през Втората 
четвърт на 95 г. С (С. 


ПТГЕ ВЮ АОУЕКТОКЕ” Е ТОЧНО ТО- 
ВА, КОЕТО Е КАЗАНО И В САМОТО 
ЗАГЛАВИЕ: ЕДНО МАЛКО ГОЛЯМО 
ПРИКЛЮЧЕНИЕ. “Малко” заради мно- 
гошто малКи хора, Които ще срещнете раз- 


Щ 


хоЖдайки се, “голямо” защото играта наис- 
тина е голяма (50 сгради, 10 осгарова, планин- 
сКа верига и даже един оКеан), и "приключе- 
ние” защото това наистина си е едно 
приключение. 

“Приключение?” - ще КаЖете 
Вие, - "и какво му е толКова забе- 
леЖително пък на това?”. Ами 
Като начало имаше 30 изомеш- 
рични рендервани графики с нало- 


Малко или голямо? 
Не си задавайте 
този бъпрос - шо е 
грандиозно! 


“:: атворен сте В Килия за нервно болни с 


очаКване да Ви промият „мозъка. Разбира се не трябва да допуснете 
това - напред В приключенията на ие Вю Афениге. 


Жена нова технология за заглаждане на веК- 
торните графики, наречена Соигацд-вПад- 
тр. Освен това играта е В ЗУСА реЖим. С 
други думи ВсичКо изглежда преКрасно. “А” - 
казвате Вие отново, - “но само графиките 
не правят една игра хубава”, Да, туК сте 
прави. Откакто на пазара се появиха СО- 
КОМ устройствата, Компанците Които 
произвеждат игри, се надпреварват 

да запълват тези малки блестящи 
дисКчета с най-красивите графи- 
Ки, Които могат да направят на 
30-б6щд1о или Мауе Егоп!. Но ре- 
зултатите не винаги са добри, 
напротив - игрите обикновено са 


сопроцег Валев. За. 


- 


сКучни и десет минуши след първото им 
пусКане Вече ви се исКа да бяхте похарчил 
парите си за нещо друго. Но не се паниКьос- 
Вацте, “ле Вр Адуепиге” е точно полко- 
Ва интересна, КолКото добре изглежда 


Външен бпа. 

Действието на играша се 
лечно бъдеще, 6 един сВяпа, 
са се самоунищожили и при 9 
раси населяват земяша. Ее 


те (много сладКи слонч хуманоиди), Ре- 


бибънишата (симпатични зайчета хумано- 


иди) и Куечите (най-близка до човек същес- я, 


гава), населяват земята в мър ц разбирагдед“ 
ство. За съжаление обаче лошия! 4 нф- 
рок е събрал огромна армия опа злите сили ц 
с гаяхна помощ е създал полицейска органц- 
зация, Която тероризира населението на 


един Континент. Всичките Жители се и3- 


Сл попрМег батев 


„явил, В него 


ц раси: Г робоси-. 


специална игр « 


несли по другите Континенти, тшаКа че злц- 
яга др. ФънфроК може да Върши злинште не- 
обезпоКдяВац оп ниКого. 

Разбира се, Вве някой трябва да го спре, ц 
зи някой е едиц, Куеч със странното име 
сен, Туинсен нее просто един стар Ку- 


с еч, бярва, че самият бог Сендел му се е 


ие съншща и го е наКарал да се 
пита да предотврати здините на др. Фън- 
ЗА Ъо2 


рак. Туцнсен Вместо да си КаЖе, че трябва 


да пие по-малко Кафе преди лягане, Което 


Всеки друг би напра чл, зел всичКо на сери- 
озно и започнал да убеждава хората (Куечц- 
те) наоКоло, че трябва да се предприеме не- 
що. Така че нищо чудно, че местното поли- 
цейсКо управление 6 Крайна смешка напъха 
Туинсен и неговата приятелка Зу в затвора. 

Туинсен прябва да се измъКне опа запво- 


ра, да освободи приятелката си и след това 


съ 

да се справи с Фънфрок. Това никак 
не е лесно, разбира се, но пък тези 
неща ниКога не са лесни, нали? Пое- 
майки Контрол над Туинсен Вие 
гарябва да решавате загадКи, да из- 
следвате наоКоло, да Карате раз- 
лични превозни средства, да гово- 
рише с много от другите герои, на- 
селяващи света на играта, а също 
така и да понатупвате оп Време на време 
по няКой оп лошите. Всъщност ниКое опа 
тези действия не изглежда странно в едно 
приключение, но Не Вр Адуепите” ви да- 
Ва една интересна Възможност да променя- 
те начина, по Който се дърЖи Туинсен, 6 за- 
Висимост от нуЖдште му за момента. Мо- 
Жете да изберете един от четири възмож- 
ни начина на поведение: нормален - Който се 
използва през по-голямата част опа 
“ Времето, агресивен - Който е 
идеален аКо се налага да 
поразмахате Юмруци, 
атлетичен - за пресКа- 
чане на препятствия и 
за бягане от нещо, ц 
накрая пошаен - Койшпо ще 
Ви трябва аКо исКаше да се 
промъКнете там, Където 
Въобще не 


Ша. ааа. 


би трябвало да се мярКате. Едва ли е необхо- 
димо да споменаваме, че изборът на правил- 
ното поведение е Жизнено важен през цяла- 
та игра. 

“е Вр Адуеп иге” е първаша игра на 
АдеПле Зойууаге, фирма със седалище В Лион, 
Франция. Тя е дъщерна фирма на Пер! пе 
бойууаге ци е създадена през февруари 1993Зг. 
от няКолКо специалисти, работели преди 
това В другата Водеща френсКа фирма за 
производство на игри - П/оргатез. Водачът 
на групата е програмистът Фредерик Рей- 
нал Който заедно с художника Йешл Бароз и 
аниматора Дидие Шафре едно Време е учас- 
павал В. издаването на игрите “Айопе ш Те 
Пагк”. 

И макар “Пе Ве Адуепйиге” да е доста 
различна от “Аюпе ш Те Пагк”, все пак мо- 
гат да се Видят някои прилики В начина, по 
Който се движат героите. Когато Фреде- 


Ботршвг Балев ща 


рик е бил малък той е обичал да играе най- 
много на игри от типа на “Кир И Тоге”, и не- 
говата мечта била да направи подобрен ва- 
рианш на тази игра. “Не Вр Адуепиге” е 
осъществената му меча. 

Освен от “Аопе ш Тпе Пагк” и “Кори 
Гоге”, В “Не Вр; Адуеп!иге” са заимствани 
идеи и ош игра наречена “Х2е!4а”, Която се 
появила само за ЗМЕ5. Макар “7е14а” да била 
предназначена за деца, тя се харесала ци на 
по-възрастните. Целта на Фредерик била 
да направи подобна игра, но 6 нея да има 
малКо повече асНоп. 

Фредерик Рейнал се занимава с Компюш- 
ри достатъчно Време за да знае Какво прави 
една игра добра. Той започнал да се интере- 
сува от електроника на дванадесет години, 
ас програмиране започнал да се занимава 
две години по-Късно, Като пшшел програмч- 
те си на 2Х-80. 

Макар че прекарал няКолКо години рабо- 
пейки на древни Компютри от сорша на 
Ехсе!-100 ци зтма ап бреспиш, неговата първа 


ол гоприег ватез 


игра за РС (написана заедно с Кристофър 
Биз) е “Рорсогп”, подобие на “АгКапо!д”, до6б- 
ре познато пу нас. 

А Какво да очакваме за В бъдеще? Фреде- 
рик признава, че почти сигурно ще има про- 
дълЖение на “ае Вр Адуешиге”, а следва- 
щият голям проект моЖе най-лесно да се 
опише Като “Поот” но със същата гледна 
точКа, Която ще Видите 6 Лане Ве 
Адуепиге”. 

Сигурно сте доста зашемешени оп по- 
зи нов шедьовър на Компюшърнияш пазар, 


ециална игра 


но сме убедени - Когато видите играта на 
Живо, наистина ще ахнеше от удивление. 
Реалистични 30 графики, дигитализирани 
звушп и зашеметяВаша фонова музика, всич- 
Ко това майсторсКи сплешено в една игра с 
униКален по своята същност интерфейс и 
замисъл. След невероятните за Времето си 
игри Като Аюпе п Ше Пагк и нейните про- 
дълЖения, сега ще Видим и новият бестсе- 
лър на годината, Който определено ще се ха- 
реса на Всички любители на пршключенски- 
пе игри. 

Можем с основание да 


Име: ПШе Вю Адуепиге 
твърдим, че е досшигнаш Категория: Приключенска 


нов хоризонт в създаване- Производител: Адгепей Зоймуаге 


то на гариизмерни игри, Ка- Разпространител: Еестопк Апйв 
по първият и надяваме се Система: РС / ОО5 

не последният представи- СО-ВОМ Мегвоп 

тел от този Клас наистина Управление: Клавиатура, Мишка 
смайва с реализацията си. Рейтинг: 9196 
Каним Ви да се Впуснете 6 
голямото приключение, Ко- 
ето Ви предлага “а "Не Ве 


Адуепиге”. сс 


Сотриег Ватев. Зе. 


РЕПОРТАЖ ОТ СЪСТЕЗАНИЕТО 


ПО ДООМ 
Ето, че отмина дългоочакваното състеза- 
ние по ДООМ В мрежа, организирано от на- 


на състезаниет 
от п увцивисок КА 


бъдеще. Списание Согрщег Сатез ще про- направените тестове от списание РС 
дълЖи да организира състезанията по > Марагте България 02.10.94г.), Както и награ- 
ДООМ В мрежа, с надеЖдата те да се пре- „ дага боипЯ Ваз!ег, за победителя. 

Върнаш 6 прадиционни сбирки 


ол потршег ваше | 1 


// 
Е ава ли има нещо, с Което 
не бихме могли да се справим” 


44 
ш е правии ВсяКаКВи игри В бъдеще, 


ще се насочии и Към разработката на поВече екшън-игри, 
смятам, че едва ли има нещо, с Което на бихме могли да се 


спраВвиги.” 


АТО КОМПАНИЯ, КОЯТО ИМА ЗАД ГЪРБА СИ ПОВЕ- 
ЧЕ ОТ 80 КОМПЮТЪРНИ ИГРИ, УУезгуоод със сигур- 
ност няма никакви проблеми със своята популярност 
сред Компютърните играчи. 

Те са правели игри за шосот, 5га!ерс Зипшанопвз 
радиан Срив 2 Шшсогрога#ед, Пзпеу и Тепреп преди да станат част опа 
Уиршт Епйепаштеп! през 1992 и да започнат да работят 
единствено за гиях. 

Мезгууоод е основана през 1985 г. от Брет Спери ц Лучс 
Кесъл, Като основната им дейност е била преработката на 
софтуер оп една система 6 друга. Взимали Вече готовите 
игри, написани за някакъв Компютър, и ги преработвали за 
друг, пожелан от Клиента ми. В самото начало те работели 
за 5на!ерк 5иашанНопз шсогрогаксд, и за паях са написали вер- 


сиите за Апра ци А!ап 5Т на “Хоадуаг Ецгора”, “2000” ц 


8 боприег бате Вн. 


поглед отвътр 


“Рпаазе Ш”, след пова подписали договор с Ерух и за пях 
направили “бирег Сус(е”, “Мимег Сатез”, “СаШогма Сатез” и. 
“ Иопд Сатез”. 
Но една фирма не моЖе да стане известна само с Конвер- 
тиране на игри. Кой си спомня, че Мез игоод е направила 
Всичките РС и Сотптодеоге 64 Версии на раннише игри на 
Гвпеу или пък “Расташа” за Хичепдо. За първи път насочи- | 
ха Внимание Към себе си, и то само Вниманцето на по-зацн- СУ Срив Уанез пред 


Квартирата на Жезгроой 


тересованите играчи, през 1988, Когато направиха -оовевее 


“Ван еесй” за ш/осот, Което Всъщност беше търговсКия 
знак на фирмата Медтареп!с, после преименувала се на 


АсиМяоп. Началото на своята популярност Ууезпуооа 
поставят с разработката на “НШзваг” и “Огароп 5иКе” за 
5такес 5иашаНопз шсогрога(сд. 

Големият удар обаче идва със “Еуе ОГ Те 
Вепо!4ег”, написана по поръчка на 5га!ерс 
5иашайопз Шшсогрогаед и считана за първата 
КРС (Кое Паушр Сате) игра, Която привле- 
че и хората, Които по принцип не се ин- 
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ЕА не 


сооеее и | 
Соттапа Апа Сопдиег 


1 бглед отвътре 


тересуваш от този тип игри. 

“Смятам, че Еуе ОЕ Те Вепо4ег е все още играта, с Коя- 
то моЖем най-много да се гордеем, по точно Еуе ОЕ Те 
Вепо|ег Ги Еуе ОЕ Тне Вепоег П”, Казва Крис Йештс, вице- 
президент на фирмаша. “Нямаме нищо общо с Еуе ОЕ Тве 
Вепоег Ш, Което много ни радва” добавя той сухо. 

След появата на “Еуе ОЕ Тпе Вепо!4ег П” УУезклоой се 
свързаха с Упрот и започнаха работа Върху продължението 
на “Пиле”. По това Време Спери и Кесъл решши, че ще е по- 
добре занапред да работят само с един партньор и започна- 
ли да си търсят Купувач. 

“В началото започнахме преговори с няКолКо Компанци, 
Като основната ни идея беше да работим за егга Оп- ле, 
но точно по това Време ние изпълнявахме договора си с 
Ушешт за "Филе П” и “Те Герепд О! Кугапда”, и Когато Ур 
разбраха, че Водим преговори със З1егга, решиха че и те биха 
Желали да ни Купят. Ние сметнахме, че едно сдружение межЖ- 
ду Мезнуоой и Упрт е доста добро решение ц че двете фир- 
ми биха се допълвали взаимно: техните лицензи за филми и 
филмови герои с нашите оригинални игри, шехният опит 6 
игрите за Видео системи и нашият 6 игрише за РС. 

И така, през Юли 1992 г. договорът бил подписан и 
Муезгигоой става част оп огромната група на Упрш. Финан- 
совите Възможности на Упр позволяват на Иезтуоой да 
обновят офисшпе си В Газ Уераз, а пък ше от своя страна за- 
силшли сериозното Влиянието на Ур на пазара за РС игри. 

“Упршт ни предоставиха голяма самостоятелност, поз- 
Волено ни е да се развиваме 6 Желанаша от нас насока”, - Каз- 
Ва Йешпс - “те ни помогнаха да засилим присъствието си 6 
Европа, а това е много ВаЖно за нас, защото еропейсКият 
пазар е много голям и там всъщност се осъществява ци поло- 
Вината от Всичкште ни продажби” 

А Ушеш определно е Компания с доста дълбоКи дЖобове. 
През Юли мултинационалната групировка ВосКриз!ег при- 
пежаваше 7590 от акциите, оставяйки само 102 В ръцете на 
създателя п Ричард Грансън, няКолКо месеца по-Късно 
ВосКЬизбег закулиха още акции и сега припеЖават 9090 оп 
фирмаша. 

След “Пипе П” - първата съвместна разработка на 
Мезпуоод и Ур, УУезкигоод започнаха серия от игри, наре- 
чена “ЕаБ!ез ап Непд5”, Като първите игри от тази серия 
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са “Те Герепд ОГ Кугапда” и "Напа ОГ Еак”, също така 906- 
ро Впечатление направи и новата им игра В стил КРС 
“Тапдз ОПоге”. 

Но хората В Уезтуоод се надяват, че голямият удар ще 
бъде направен с последните четири игри на “Мезиуоод”, 
предизвикали голям шум на изложението В Чикаго. 

“Ма сош5 Кеуепре”, “Тапдз О Гоге П”, “Соттапд Апа 
Сопдиег” са новите игри разработени със стандартния им 


имцдЖ, а малКо по-нестандартна е версията им за РС на интро неочртен 
“Тпе Поп Клр” А Соттапа Апа Сопциег 

Тршпе големи игри са предвидени само за СО-КОМ и едва 
ли ще има дисКетна Версия. И макар ВвсяКа една от тях да е 
продължение на вече съществуваща игра, Всичките са напи- 
сани наново, така че не си мислете, че това ще бъде просто 
същата игра с малКо нови графики. 

“Масошуз Кеуепре” е третата приключенска игра оп 
серията “Еа ез АпЯ Непд5". Всичките неподвижни предме- 
ти са създадени с ЗО 5910, а героите са 20 изобраЖения, на- 
лоЖени върху задния план, паКа движенията 6 играта са 
много бързи и точно следват зададената от играча посока. 
За играша е написана нова музика, а Всичките диалози са под 
формата на дигишализирана реч. 

В ТапЯз ОПТоге П” вие се Връщаше В средновековието, 
Където светът гъмЖжи от чудовища, Кошто мечтаят да ви 


изядат за закусКа. Този път обаче чудовищата са приизмер- ТУН 
ни. СА Гапф ОПоге 2 

“Соттапа Апд Сопдиег” на този етап от разработката | 
демонстрира върха на Възможностите на УМеземгоой. В тази 
игра са смесени 3 графики и Видео сцени, а задачата ви е да 
спечелите надпреварата за използване на току-що открит 
ценен минерал. ДВе Компании се състезават за Конпарол над 
продуКцияша, едната го прави в интерес на човечеството, те 1 ОгКугапаа 3 
а другата само В името на богатство и бласта. : Фессово 

След Като и последната от тези игри се появи на пазара | 
Мезгигоой ще ги преработяш и за Зера СО. А после? 

“Ще правим всякакви игри в бъдеще, ще се насочим и Към 
разработка на повече еКшън-игри, смятам, че едва ли има 
нещо, с Което не бихме могли да се справим”. (С(С 
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А соокинаакдвв тксимогоатка- оказвам, 


ИВОТЪТ ДОСТА ЧЕСТО НИ ПОД- 

НАСЯ РАЗНИ НЕПРИЯТНИ СЛУЧ- 

КИ. Представете си, че ви се налага 

например да станете ош сън по-ра- 
но, отКолКото бихте исКали, после през це- 
лия ден сте В лошо настроение, готови да 
отКъснете ръцете на някой невинен човек 
изпречил Ви се на пътя. Това между другото 
се нарича "Обратно състояние на Ван Уин- 
Къл“. 

В Зузеш бЛосК" страдаше от обратния 
проблем - прекарали сте доста време в хи- 
бернационна Камера и се събуЖдате в обърк- 
Ващо обкръжение: всички или са мъртви или 
мутирали, наоКоло цари безпорядък, а и гла- 


Ш 


Тази чгра 


наистина ще ви шокира! 


(сле шест.иесечен ВъзстаноВвителен 


сън, Вие се събуЖждате В уЖасно състояние на уЖасно място. 


Вата Все още ви боли. Но това не е обиКно- 
Венна съботна сутрин, това е Вашето бъде- 
ще. 

В 2072 вице бяхте най-добрия хаКер на ва- 
шето поКоление. МоЖехтше да се промъКне- 
те В мрежата на Корпорация Шодан, а с то- 
ва не би се справил никой друг. За съжаление 
не сте от хораша, Които обичаш да си дър- 
Жапа езиКа зад зъбите. И точно това е при- 
чинаша да попаднете 6 ръцете на агенши- 
те от Шодан. Но Вместо да огареЖжаш гла- 
Вата ви и да нагласят тялото ви шаКа, че 
Всичко да прилича на нещастен случай, пе 
Ви давапа последен шанс да си запазите Жи- 
Вота: трябва да се промъКнеше в изкустве- 


воприег Саев ри 


ния разум, охраняващ една орбитална лабо- 
ратория за генетични изследвания, или да 
изберете смърта. След не особено дълъг 
размисъл Вие мъдро решавате да изберете 
първата възможност. В тподи момент те 
Все пак опорязват горнаша част на главата 
Виц слагат вътре невронен интерфейс Кой- 
то Ви дава достъп до мрежаша. 

След шестмесечен Възстановителен сън 
Вие се събуждате В уЖасно състояние на 
ужасно място. Нещаша са се Влошили. Из- 


Куственият разум е поел Контрол над изс- 


ледователсКата станция, Която пъК опа 
своя спарана е задръстена от объркани му- 
танти (резултат от генешичнише еКспе- 
рименши), шака че на вас не Ви остава нищо 
друго, освен да изследвате недрата на 
станцията и да поизясните ситуацията. 
Когато за първи път започнете да игра- 
ете на "5узет БЛосК" ще се поизпотите оп 
Купищата дисплец, Контролни панели и бся- 
каква информация, Която Ви се предлага по 
едно и също време на един и същ екран. Да се 
местиш насам-натам не е ниКаК трудно, 
просто сочиш с мишКаша - точно КаКто 6 
“Лита Опдегуоп 4", но тпогава откриваш 
многото различни бутони и превключвате- 
ли и започваш да си мислиш, че по-сКоро мо- 
Жеш да получиш съобщение от умрял човек, 
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отКолКото да се ориентираш В тази обс- 
тановкаша. 

След Като придобиете бегла представа 
за фунКцицте на ВвсяКо едно от трите ми- 
лиона Копчета й индикатори, Вие можете 
споКойно да се огледате наоКоло, за да се 
объркате още повече. Защото за да преми- 
нете цялата игра трябва да обходште 10 ог- 
ромни нива В търсене на Късчета информа- 
ция, Която ви се предлага във Възможно най- 
неподходящия ред. 

В самото начало вие представляват Ки- 
боргския еквивалциент на 286 - бавен и 
глупав. ЦоКато изследвате лабирин- 
тиште, ще откриете голямо Количест- 
Во софтуер и хардуер, Кошпо пъхате 
по тялото си, за да повишите 
мощността си. Най-полезното нещо, 
Което ще намерите, е устройството 


за автоматично правене на Карша на ниба- 


та. ТаКа е и с оръЖжияша: Желязната пръчка 
моЖе да е достатъчна за да се справите с 
малките обслуЖващи дроиди, но едва ли ще 
Ви помогне срещу шежкКо ВъоръЖените 
стражи, нито пък ще наКара няКой ош ог- 
ромните мушанти да шрепери в ботушите 
си. 

Трябва да знаете и още нещо: маКар че 
говорим за бшиКи, това 6 никакъв случай не 
е "Поот", Всъщност и не се очаква да бъде 


нещо такова. Цвубоште с противниците не 
се различават особено по стил от тези В 
"Лита Опдегуопа". Те не са целта на игра- 
та, предназначението им е само да Ви заш- 
рудняш. Основната цел е решаването на 
различните загадки и ако битките не са ви 
по Вкуса, "буфет бНоск" Ви предлага униКал- 
ната Възможност да направите противни- 
ците си съвсем безобидни. Но ако решите, 
че загадките започнат да стават преКале- 
но сложни, трябва просто да ги изключите 
и да повишите агресивностша на чудови- 
щата. Разбира се, истинсКите играчи биха 
пуснали Всичко на Възможно най-трудното 
ниво, Като за всеки случай биха с. Завили и 
лимит на Времето. 

АКо трябва да говорим за графики, то 
"бузет бПосК" не бива да се сравнява с никоя 
от другите ЗО игри, просто защото произ- 
Водителите им ще се почувстват засегна- 
ти. Главното достоинство тук е, че сбве- 


Щ 


тъп е наистина гариизмерен за раздиКка оп 
другите псевдо 30 игри. Имате възмоЖ- 
ност да гледа нагоре и надолу, да надничате 
зад ъглите, да пълзите и да правите много 
други неща, Кошто "Поот" например не мо- 
Же да прави. ВсичКо това е Възможно, защо- 
то графиките са наистина много добри: ни- 
Къде не сте Виждали полКова детайлни 
теКстури наслагани навсяКъде оКоло бас, 
със сигурност не и В реЖим, в Който целият 


екран е изпълнен. Противниците Ви също са 


зъъъзъвъъзъзъ? 7 
>>> 
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париизмерни и маКар при приближаването 
към бас те да стават леко на точКи, няма 
защо да се притеснявате, играта изглежда 
чудесно. ЕдинстВеният проблем е, че даже ц 
при максимално увеличаване на екрана всич- 
Кое доста претъпкКано. Страхотните теК- 
стури са достатъчни за този 
ефект, но Комбинирани с поКа- 
занията на различните уст- 
ройства, Кошто носите, инвен- 
пара ви ц пън. (плЮс странния 
шрифт, Който може да се раз- 
чиша само Когато с изписан с 
малКи буКви), поняКога Ви Ка- 
рат да се чувствате претру- 
пани с информация и единстве- 
ният начин да се справите с 


22 
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(В) 


проблема е да си изберете 


-- 
Н..- 


но ощ 
я , 


една гола стена и да се 
Вгаорачите В нея за оКоло 10 
минупац. 

Разбира се, за да се нас- 
ладите на това техноло- 
гично чудо ще имате нужда 


Рейтинг: 9696 


ц от бърза машина. Всъщ- 
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ност 4860Х2/66 със Тоса! Виз Видео Карта се 
справя добре. Но на места определно си ли- 
чи, че Компютърът Ви се задъхва. Изглежда 
че препоръКише на Опа за РепНниш не са 
само маркетингови разбирателспава с Пу!е!, 
а просто един добър съвет. 


НяКоц няма да харесат 
"бузвеш бПосК". Това е защото 
мя КаКто "5е!егв", "Опа 
Опдегуопй" или "бит СПу 2000" 
не Ви предлага пристрастяване 
още В самото начало. Играша е 
бавна, сложна и трябва много 
да се мисли, но точно това ще 
Ви задържа пред монитора дъл- 
го след Като е трябвало отдав- 
на да сте В леглото. Което пък 
4, Д ни бръща пак до състоянието 
на Ван УинКъл, странно. (С(С 


6 


Стара идея - 
нова стратегия 


Неерачнт трябва да създаде Колкото моЖе по-бързо 
добро производство. В по-нататъшното развитие на игра- 


та огрогиния брой 


началото на 22 Век човешкият род 


от. оКоло 50 години води отчаяна Ввой- 


на с извънземна раса. ЦоКато Военни- 


те Кораби на Обединените Нациц се 


сражаВат с извънземните 6 Алфа Кентавър, 


огромни КолонизаторсКи Кораби летят 6 


черните междузвездни 
пространспава, носей- 
Ки живош за далечни 
Колонци, 6 случай че Зе- 
мята падне. Вашият 
Кораб, ОН Калипсо, 
пренася 2000 спроите- 
ди за системата Ве!а 
Сае!, Където подобен 


Кораб, Танталус, е основал Колония. Но Кога- 


то пристигате, Вие не откривате никакви 


следи от проспериращи Колониц, а съобще- 


нията от Земята внезапно преКъсваш. Бъ- 


дещето на човешката раса моЖе би зависи 


оп Вас. Това е началото на АПеп Герасу - но- 


ЕЕАУЕ. 


Вапа Космичес(а сага, 
създадена от УаББага 
РгодисЦопз, и разпрос- 
гаранена от Злегга. Те- 
маша за оцеляването 
В Космоса се разбива и 
В друга игра на Зегга - 
Ошроз, но двете игри 
значително се разли- 


сориег башев ае. 


чавага. В своите задължения на Капитан вие 
не сте сами. Няколко Компютърно Контро- 
лирани съветника са с вас, за да Ви помагат 
В шакива области, Като навигация, наука, 
Комуникации, инЖенерство и сигурност. 
МоЖете да се съветвате с тях Когато по- 


исКате, а от време на Време те сами ще 


танта 5 4-с 
Неш Вап Ки Е 


са дованиз Гачасй да ве: 


искат да разговарят с Вас. В началото на иг- 
рата техните съвети ще би помагат много 
В създаването на Колониште. 

Цялото действие В играта се развива 6 
системата Веа Саей. С намаляване на голе- 
мината на пространството дизайнерите 
на играта са имали ВъзмоЖност да създа- 
даш една много детшайлизирана Вселена за 
изследване от играча. Планети, астероиди 
и сателити се движат по своште орбити на 
КосмичесКата 3-О Карта. Повечето ош пе- 
зи тела могат да бъдат изследвани, Като се 
изпрати Кораб на пяхната повърхност. 
При нисКо летене можете да намерите раз- 
лични интересни суровини за научни оп- 
рития, Кошпо ще доведат до по-нататъш- 
но напредване в играта. Първоначалните 
разработки в лабораторцицте ще ви улес- 
няш В намирането на добри места за Коло-" 
нич. В интерес на играча е тези неща да се 
разработват колкото се моЖе по-бързо. 

В играта има 5 основни вида ресурси: ру- 
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да, енергия, Животоподдържащи системи, 
роботи и хора. С помощта на всичКо това 
могат да се строят Жилищни сгради, заво- 
ди, мини, енергийни централи, лабораториц 
и други инсталациц, от Коцто ще имате 
нужда по Време на Вашите изследвания. Те 
моЖе и трябва да се използват за производ- 
ство на нови материали, Които да 
направят Колониите независими. 
Трябва да осигурите достатъчна 
доставка на роботи и Космически 
Кораби: пова е решаващо за изслед- 
Ването на системата. 

Играчът гпорябва да знае, че ин- 
сталациите се нуждаят от суро- 
Вини за поддръжка и ще спраш да 
фунКцилонират при тяхната липса. 
АКо това се случи, могаш да се 


махнат по-маловаЖните оп глях, за да се ос- 


Вободят ресурси. АКо и това не е достатъч- 
но, прябва да се пренесат суровини от дру- 
гите Колонич. Добре е да се дърЖи поне една 
машина за набиране на ресурси и създаване 
на нови Колонци на планета. 

Играчът гарябва да създаде Колкото мо- 
Же по-бързо добро производство. В по-ната- 
тъшното развитие на играта огромния 
брой научни и инЖенерни проекти, Кошпо 
ще са нужни, с една неадекватна продуКция 


щ 


ще унищожат вас и Вашата Колония. 
Научните изследвания имат Важна роля, 
но технологиите за откриване са повече 6 


леатоттасотто, #1. Ме соггепищ паче А певва| в гезйц от цошг 
расищца БИЕ треЦ 
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сферата на научната фантасти- 
Ка, за разлиКа опа реалната научна 
ориентация на Ошроз!. Някои ош- 
Крития няма да имат ниКаКво зна- 
чение; други ще позволят па игра- 
ча да строи нови сгради и съоръЖе- 
ния, или ще направят старите по- 
ефективни. А няКоп от тях са 
нуЖни за да напреднеше в сюжета. 
За да бъде открита нова пех- 
нология е нуЖно минимално Коли- 
чество научни ресурси от разлч- 
чен тип (физика, елекгароника, биология и 
др.). Те могат да се набавят по време на изс- 
ледването на дадена планета, но по-често 
прябва да се произведат оп различни лабо- 
раторци, Които играчът ще парябва да пос- 
трои. След Като ресурсите са набавени 
следва периода на изучаване и разбиране на 
Възможностите на новата пехнология. 
Изследването е също Важна част от пг- 
рата. За него е необходима енергия. Корабът 
използва енергия, за да стигне до планета- 
та, после шя му е нуЖна за да се движи по 
повърхността и за фунКциониране на всич- 
Ки прибори. Една добра таКтика е да се за- 


реди на Кораба поне десет единици енергия 
преди да бъде изпратен на мисия. Корабът 
гарябва да пристигне на планетата с най- 
малКо 100 единици гориво; след 
пристигането инструКкширайте 
го да построи КосмичесКа стан- 
ция. Останалите енергийни еди- 
ници ще бъдат прехвърлени на 
„ спанилята и ще моЖете да ги из3- 
ползвате за презареждане. С малко 
з енергия ще можеше да засечете и 
МЕ ан приберете достатъчно Количес- 
паво от повърхност. След Като 
е натрупан голям резерв може да 


РЕЕЙОЕ | 


се хванете с изследването на планетата 
по-споКойно. Станцията може да слуЖи и 
Като оглправна точка за изследване на по- 
далечните планети. 

Играта е не само графично изпипана - поя 
има един от най-лесните съществуващи 
интерфейси. Контродъш е разделен на пеш 
части, Кошто могат да бъдат повикани 
праКтичесКи от всякъде 8 играша, с натис- 
Кане на десния бутон на мишка. 

3-О звездната Карта позволява да се раз- 
глеЖжда слънчевата система от най-различ- 
ни позиции, на нея са обозначени всички ва- 
ши Кораби на път или на орбиша. 


сотриег ваше я 


Съветникът на Колонията позволява 
бърз достъп до всяКа база в системата. Вся- 
ка Колония е изобразена чрез иКони, Кошпо 


СКороспита, с Която Времето тече, може да 
се наглася, но часовникът Винаги отчиша. 
Който намира играта за лесна, моЖе да уве- 
личи скоростта на Времето до 


ПИССС Сл) Ц максимум за да разавижи ума 


т 


дава пълна информация за нейно- 
то състояние, ресурси, загуби и 
т.н. Машинният съветник Ви по- 
казва състояниешо на всяка Ваша 
машина. Има голямо Количество 
от Възможни мисиц, можете да ги 
променяте по Време на движение, 
да изпратише Кораб за проба или 
изследване, дори да направите ре- 
довна линия между аве бази по Коя- 
то ще летяш Кораби. Технологич- 
ният ви съветник предлага идеи за 
бъдещи разработки, и дава информация за 
направените открития, а също такКа би 
Казва КолКо ресурси ще са Ви необходими за 
даден проект и с КолКо разполагате. 

И накрая, но не и на последно място, е ва- 
шият малък Компютър (РОА). 


Той автоматично записва 


ВсичКо, Което ще ви е нуЖно, Категория: Стратегия | 
глова спестява на играча воде- Производител: Оупалих 

нето на белеЖки, а също така “ Разпространител: Зепа Оп-Шпе 
Ви информира за икономичесКо- „Система: РС / 008 ши 


го състояние на Колоницте ви ОК Мегвюп 
АЦеп Тевасу е в реално вре- Управление: 
ме, също Като 5#аг Сопго! П. 


ол содрег бате 


Сукк Вос деза | 
; м.. ше 


Рейтинг: 8596. 


рефлеКсите си. АПеп Герасу е ста- 
билна игра, но има няКолКо нещица 
Кошто не са изпипани. Най-лошото 
е, че играчът не трябва да нашис- 
Ка (Е5С) повече опа Веднъж, защото 
ще бъде грубо изхвърлен оп 
играша, без да моЖе дори да се за- 
пише. 

Накрая можем да добавим, че 


-- Т: Еуонна 


ем егга 


производителите на АПеп Герасу са създали 


поредният шедьовър В областа на спара- 
тегическите пгри. Не бива да пропусКкате 
шанса да поиграеше на АПеп Герасу - пя ще 
Ви достави истинско удоволствие. (С, 


Име: Айеп |едасу | ЕЕ 


Клавиатура, Мишка 


Флота 
буболечКи на бойното поле 


9 ориц тези, Кошпо не биха убили и муха, ще 


бъдат завладяни от стратегическия бой между два Клана насекоми на 


монитора. 


ОНФЛИКТЪТ “ХОРА СРЕЩУ БУБО- 
ЛЕЧКИ” ОБИКНОВЕНО СЕ РЕШАВА 
ПО ЕДИН И СЪЩИ НАЧИН: навитияга 
Вестник е идеалното оръжЖие, а остана- 
лошо се довършва с мокър парцал. 
Но битКата “буболечки срещу буболечки” 
наистина е оригинален сюЖеш за страшеги- 
чесКа играша. Къде другаде освен 6 “Ва!!е 
Вирз” армии от насеКоми се сражават за ос- 
татъка от пица или случайно паднала на зе- 
мята торша. 22 Вида буболечки от играта 
няма да срещнете, разбира се В нито един 
от учебниците по биология. Всеки Вид при- 
„ пежаВа умения, на съществуващи В приро- 
да, но идеални за водене на Военно сраЖение. 


Едни от гоях са пригодени за защиша, - дру- 
ги - за атаКа. Когато с буболечки се захва- 
нат програмисти-Ветерани Като Сгар 
Хе!зоп (биптег Сатез) и Пепи! Сазме! 
(Шарозз е М15810п), може да се получи нещо, 
наистина невероятно. В 50 мисцц плюс пепо 
тренировъчни ще разполагате с армиц ош 
мравки, Комари, паяци и хлебарки, Кошпо ще 
поведете срещу Компютъра или втори иг- 
рач. Играта има само 16 цвята, но за смешка 
на това е направена във ВисоКа резолюция 
(640х480 или 800х600). 

Преди Всяка нова мисия един генерал-насе- 
Комо, по един доста забавен начин ви предс- 
тавя плана за билката и Карша на игрално- 


Сопрдег Бапез - 


то поле. Долната прешина на екрана ще бъ- 
де заета от съобщения, икони и Карта на 
общия план, а В останалата част прошича 
истинсКото действие. Зелените насекоми 
са под Ваше Командване, а червенште са ба- 


шите Врагове. Децствието започва, чак 


след Като натиснете часовника В долния 
Край на екрана. Тогава всичКо сякаш оЖивя- 
Ва. Преди това трябва да се анализира на 
спокойствие Картата на бойното поле и да 
се дадат на Вашите бойци няКоц заповеди. 
По Време на играта винаги можеше да спре- 
те Времето за нови заповеди, а след това да 
продължите действието. 

Щом изберете няКое от насекомите ще се 
появят Командните иКони. МоЖете да на- 
Карате Вашия боец да отиде до определена 
точка или да му начершаете някакъв произ- 
Волен маршрут. Можете да посочете опре- 
делен противник Като мишена или да опре- 
делите на Вашите буболечКи район за само- 
защиша (ВсичКо, Което премине границите 
на този район, автоматично ще бъде на- 
паднато). Някои опа насекомите, например 
мравките, могат да хвърлят бомби или да 
обстрелват с топове. Тези специални оръ- 


са поприег бапев 


Жия са ограничени, затова умният играч би 
ги използвал само, Когато срещне повече 
противници наведнъж. Когато две буболеч- 
Ки се срещат, автоматично започва ръко- 
пашен бой. Кой от тях ще е победи зависи 
опа няКколКо фактора: енергия, си- 
ла и здравина. СКаКалците нап- 
ример са добри 6 нападението и 
бързо достигат до целша си, но 
съпротивителнаша им сила е 
малка и те не са годни за по-дъл- 
ги боеве. След победата изтоще- 
ните буболечки трябва да бъ- 
дат изтеглени ош бойните 
действия за известно Време; 
енергията им се бъзстановява 
много бавно. Всяко насекомо мо- 
Же да се бие само с един против 
ниК, стратегически е много важЖ- 
но да се напада едновременно с 
много буболечки. АКо един сКакалец, е напад- 
нат от три мравки наведнъж, енергията 
му намалява много бързо, но В същото Време 
той ще може да нарани само една опа гиях. 

Допълнителна информация: летящите на- 
секоми се предвижват до целта по права ли- 
ния, докато пълзящите порябва да заобикКа- 
ляга препяшстВвията по терена, Което ги 
прави по-бавни. Съобщенцияша В долния Край 
на екрана Ви информират за състоянието 
на Вашите и противниковите буболечки: 
здраве, сила и енергия. За да изпълните даде- 
на мисия, не винаги е достатъчно да опб- 
лъснете противника, но често трябва да 
завладявате апешитнитше хранштелни оп- 
падъци. Всеки отпадък носи точка; победи- 
тел е този отбор, Който пръв събере опре- 
делена сума от точКи. БуболечКаша парябва 
да се задържи оКоло 10 секунди Върху плячка- 
та си, едва тогава ще бъде забито знамето 
със цвета на нейния отбор върху него. Вни- 


продължава на 25 спар. 


Й. 


е Субепа 


Е СЕ И СЪМНЯВАМЕ, ЧЕ СНИМКИТЕ 
СА ПРИВЛЕКЛИ ВАШЕТО ВНИМА- 
НИЕ. Без съмнение този пъш Пчеграу 

заедно с Хашх са се постарали добре. 
Господи, страхотна е! Авторите уверяваш, 
че играта тръгва дори на 3865Х-25М1!2 с 
4МВ КАМ, Което, Ка- 
то се вземе предвид, 
че играша е на СО- 
КОМ, е истинсКо чудо. 
Освен тобда, пя е въб 
УСА-320х200, Което я 
прави достъпна за 
още по-голям брой 
потребители. Не е за 


Новият хоризонт 


за Компютърни игри. 


Ира Която притежава ВсичКи 


достойнства на един филм: насилие, чувства, амбиции - тода 


подценяване и пода, че играта от началото 
до Края запълва целия еКран. Браян Фарго, 
президентът на пеграу, Казва за играша: 
“СуБепа символизира един от тезц рядки 
моменти, Когато е достигнат нов предел 6 
производство на Компютърни игри,” 

: Създадена и разви- 
та 6 Хашх ШиегасНуе 
Пея, едно ново име 
8 Компюшърнаша ин- 
дустрия, пя се пре- 
Върна В пъшебводна 
звезда за производи- 
телише на игри по 
света. Ето Какво е 


Соиршег Ватев. Зя. 


мнението на президента Дрю Маркхам за 
продуКша им: “Смятаме, че СуБепа е една 
нова генерация страхотни игри. С използва- 
нето на ъглите на Камерште и Кинематог- 
рафичните техники, СуБепа е най-реалис- 
тичното нещо, Което сме постигали досе- 
га, Както 8 мехничесКо, тшаКа и В естети- 
чесКо отношение. За играчите пя е филм, 
Който те могат да Контролират” 

Както виждате, и разпрострапишеляш 
и производителят са много доволни от про- 
дуКша си, остава да се Види дали Купувачи- 
те ще го одобряш. Има изгледи тази игра да 
се превърне В бестселър на година. 

Действието се развива 6 2027 година и 
Както В много други игри всичко върви ош 
Зде ша по-зле. Терорисши са завладели почти 
целия свят и човечеството е изправено 
пред поредната си Катастрофа. Но съдбата 
Както Винаги си играе с хората! Универсал- 


ното оръЖие, Което ще избави човечество- 


то оп враговете му, е на път да бъде опаК- 
ршпо 8 Комплекс, намиращ се под замръзна- 


ол содриег бате 


лапа земя на Централната Азия. Оръжието 
(СуБеца) е разработено от най-добрите 
учени по най-нови технологиц ц е разрабо- 
тено за защита на хората. За Жалосшт шо е 
създадено по Време на хаос и попада В лоши 
ръце. 

Сигурно се досещате, че Както Винаги 
Вие сте този, Който държи в ръцете си съд- 
бата на всичКи хора по шази земя. Като 
единствен бранител на правдата, бие 
прябва да измъКкнете тайното оръжие из- 
под носовете иа терористите, и да спаси- 
те този грешен свят. 

Не притежавате Кой знае Какви научни 
изобретения и чудеса. Просто трябва да 
Вложите целият си интелеКт, сръчност ц 
рефлекси, аи да използвате рационално 3-те 
сКенера, с Които разполагате (с инфрачерве- 
ни лъчи, електромагнитен и бпо) и оръЖие- 
то ви, за да излизате победител оп всяКа 
схватка с врага. 

Ош Време на Време (най-често в екшън 
мисиите) ще имате Контрол над самолети, 


2. 


Кораби ц др., но не бързашие да се радваге, 
Всички хубави неща си имаш Край. Още пре- 
дч да сте се нарадвали на новото си Возило 
ще прябва пак да се задоволште само с бпо- 
логичните си Крайници. 

СуБепа е една приключенска еКшън игра, 
Която притежава всички достойнства на 
един филм: насилие, чувства (за съжаление 
няма сеКс) и амбиции. Екшън частите 
изпълнени 6 супер 30 графики, Което напом- 
ня малко на КеБе! Аззаи! и Мсгосозт. За да 
не бъдат преКалено скучни екшън мисиите, 
създателите са бмъКнали КратКи филмче- 
та, Кошпо освеЖжават атмосферата и спо- 
магапа за абсолютното потапяне 6 този су- 
мулиран свята. 

При люченсКата част напомня много на 
Айопе ш Ше ПагК, но графиките са толкова 
по-реалистични, че сравнението би било 
смешно. И макар да ви се стори невъзможно, 
интерфейсъш е още по-опростен. Със 
стрелките на Клавиатурата направлявате 
Вашия герой, а със брасе го Карате да стре- 
ля, или да извършва някакво действие. 

Анимациште са реалистични благодаре- 
ние използването на дигитализирани дви- 
Жения и рендерирани обеКти, правени на 
програма за 30 графиКи. ВсичКо е майсторс- 
Ки изпипано: от най-малкото болшче, до ма- 
щабните еКсплозии. 

ПриключенсКките и екшън мисии са така 
подредени и дозирани, че никога да не ом- 
ръзваш и отегчаваш играча. 

Заплетенияш и напрегнат Име: Субепа 


сюжет ще ви държи будни Категория: Екшън-Приключенска 
Производител: Хашх 
Разпространител: мереу оо 
Система: РС/00В ПП. 
СО-ВОМ Мегвюп 

Управление: Клавиатура, Мишка 


доста нощи през Който ще 
се опитвате, да разгадаете 
загадките на СуБепа. 
Както може да се очаК- 
Ва, Всички диалози са в диги- 


тализирана реч, така че Рейтинг: 9096 


24 » 


трябва да имаше доста обиграно ухо за да 
следите разговорите, Кошто са от изКключи- 
телна ВваЖност за разгадаване на доста оп 
загадките пред Които ще се изправите. 
Като за завършек можем да Кажем, че 
създателите на тази игра, долетяла ош ня- 
Кой фантастичен роман, са положили много 
усилия, Който ще бъдат възнаградени мно- 
гократно, пъй Като не Вярвам да има човек 
на тази земя, Коцто да издържи на изкуше- 


нието наречено СуБепа. (С(С. 


сопридег Балев. Зе 


продължава от 21 спар. 

мание: Веднъж завладепитс лаКомстВа мо- 
гага да бъдат загубени, ако ВраЖесКо насеко- 
мо ги окупира за 10 секундч. Докато флагове- 
те па двата отбора се Веят Върху пицаша, 
хамбургера или огризКата, нито една от 
страпите пе получава епопверишиене точКи 
В актива си. 

В долпия Край па скрапа, там Където се поя- 
Вява иКопата със заповедите Ком избрапич 
оп Вас боси, през остапалото Време ше Ви- 
дите сдна схема - пова е Вашата стратегиц- 
ческа Концепция. Разположението на бубо- 
лечките парябва да бъде добре планирано, 
групирането трябва да боде подходящо и 


освен това за повечето мисиц е необходимо 


да измисляте нова шаКшика, Която да дове- 
де до победа. В началото игралния терен е 
малък и се играе 6 по-общ план, а Към Края 
сценариите започват да става 


Все по-слоЖни и повечето от изг- ИМе: Ваще Видз. 


ледите са в близък план. 
Различните способности на ош- 
делните насекоми дават възмоЖ-. 


: Система: РС / 005 
ност да се разработват мноЖес- 
тво стратегиц. Някоц буболечки ПК Мегзюоп аееенат. 
| Управление: Клавиатура, Мишка. 


са бързи нападатели, а други с по- 


Що 


| 


“Производител: Оупапк. 
Разпространител: Зепа Оп-Шпе 


Рейтинг. 8196 


дебела броня са подходящи за защитници на 


стратегически Важни позицич. Чрез хвърля- 


нето на бомба може да намалите енергията 
на цяла Колония ВражесКи насеКоми, а Кога- 
то бомбите Ви свършат може да ги набави- 
те от противника. Паякът може да се спра- 
Ви с повече противници едновременно, мо- 
лецът може да пренесе по въздуха на гърба 
си друга буболечКа. НяКои буболечки нямат 
проблеми с пресичането на разлепицте печ- 
ности, други пък имат имунитет Към бом- 
бите. СмръдливКката след смършша си се 
превръща в парче сирене, Което чрез своята 
Воня смущава намиращите се В съседство 
насеКоми. РядКо се срещат КалинКите, но 
ако имате един такъв Командир 6 екипа си, 
той ще се погриЖи всичКи негови Войници 6 
близост да повишат своите нападателни и 
отбранителни способности. (СС, 


вопршег Вапево 9. 


| НоО 120 МВ, ЕОО 1.44 | 
| ЗМСА САНО 256 КО.. 


2: НОО 540 МВ, ЕОО а 
| ЗУСА САНО 512 К. 
| 14" СУСА соог! В 28 


| ММПОУМЕВ 


| КВО 101к. 


128 КВ САСНЕ , 2 МВ ВАМ Щи с 

| НОО 270 МВ, ЕОО 1 44 
| ЗУСА САВО 512 КВ 

| 14" БУСА соог! В, 0.28 


1 НОО 270 МВ, ЕОО 1.44 


| 1 ЗУСА САВО 512 К. 
1 14" 5УОА соог! А 0.28 


(МПОМЕВН САБЕ 


; Вя Бар, лоа Ше 
| НРО 420 МВ, ЕРО 1.44 
| ЗУСА САНО 512 К. 


14" 5УСА соог | В 428. 


256К. САСНЕ, 4 мв ВАМ” 
НОО 540 МВ, ЕОО 1.44 
ЗУСА САНО 512 КО. 

| 14" ЗУСА соог | В 028 
7 ММПОМЕВ , 

ВО 1ОТК. 


софия тел./факс 6572 43 


1 НОО 420 МВ, РОО 1.44 
11 ЗМСА САВО 512К. 

1 14" СМСА соог! А 0.28 
-< ММПОМЕВ 

Ц КВО 101 К. 


56 КВ САСНЕ 4 МВ ВАМ“ 


НОО 850 МВ СОММЕВ 
РОО 1.44 9МОА 512К. 


1 14 ЗУСА соог В 0.28 
39 МММТОУЕВ 
А: Кво 101 К.. 


- 48 / 66 - 90 - 28 


4 МВ ВАМ 

НОО 270 МВ, ЕОО 1.44 
МСА САКО 512 К. 
14" 5УСА соог | В 0.28 
ММПОУМЕВ 

КВО 101 К. 


МВ 486 РСОЕ 

МВ 486 818 471 

МВ 386 ОХ 40 

МВ 486 ЗС 2 50 

НОО 270 МВ 

НОО 420 МВ 

НОО 540 МВ 

ноот ав зсза! 

нос 2 ав зсз! 5 1150 
СРИ 486 058 40 5 65 
СРИ ОХ 2 50 368 5110 
СРИ ОХ 2 66 /А 5188/5178 
СРИ ОХ 280 А 5 220 
СРИ ОХ 4 100 А 8335/290 
ЗММ 1 МВ 30 РИМ 5 38.5 
51 ММ 4 МВ 30 РМ 5140 
КЕУВОАВО 101К 514 


«и „РАХ МООЕМ 14400 5 99 


производител 


АЕ 


16. МПО Соглтапдег |! Опа 9 АО 


са 


ко 


18. ЕССТАПС 


“ Легенда: АО - Адуетиге, ВР + Вое Раупа, 9! + зилшайоп, 
ОТ < спа!еду, МО + Магдатез, АС + Асйоп, 5Р + бройз 


Сл сопршег бапев 7 


чез! 


В продължение на два броя ще отКриете най-лесният начин за 
изиграването на Пе 7- Сиез! 


Вратата с паяците Дама 


6 1 | АВ СО ЕЕСН 


оо мо пт ьъсо 0ю 


5 2 
1-0;:2-1;3-2ип.н. 


28. Содршег бащев Зи. 


М Е2-03 
5 А4-01 
5 А2-В3 
М 03-81 
5 01-Е2 
5 83-С4 
М Е4-С2 
М С2-А4 
М в1-С2 
5 С4-А2 
5 Е2-С4 
М с2-01 
5 А2-81 
5 С4-03 
М 01-83 
5 03-Е2 
5 В1-Е4 
М В3-А2 


5 - Чевни 


Кървавият Лабиринт 


Са содриег бате 


2 


сори: 


6 Кухнят 


|» | 
ЕЗЕЗЦЕН 
-Пейе | 2 | 


па 
з 
- 


ПЕЕНИ е. 


със - 

ОС с крама 

ОНОВА, САВО пррнй | 
уран аа Заки 
МКО Е локнй 

чара 


же 5 
Са 


0» | 


Сотривг вапево ТУ. 


т: 


пътеводите Д 


С ход на Коня 


1-12-С3 
2-1-12 
3-83-С1 
4-С5-83 
о-Л4-С5 
06-С3-Л4 
7-05-СЗ 
8-84-05 
9-А2-84 
10-С3-Л2 
11-В81-СЗ 
12-02-81 
13-Е4-02 
14-С5-Г4 
15-03-С5 
16-Е1-03 
17-С2-Е1 
18-А1-С2 


19-В3-А1 

20-Л5-В3 
21-С4-Л5 
22-13-С4 

23-С2-Г3 

24-А3З-С2 
25-С4-АЗ 
26-82-С4 
27-03-82 
28-С5-03 
29-В3-С5 
30-04-ВЗ 
31-Е2-04 
32-С1-Е2 

33-03-С1 
34-15-03 
35-С4-Г5 

36-02-С4 


37-Е4-Р2 
38-С3-Г4 

39-85-С3 
40-04-В5 
41-С2-04 
42-84-С2 
43-03-84 
44-Е1-03 
45-С2-Е1 

46-Е3-С2 

47-01-Е3 
48-82-01 
49-С4-В2 
50-Е3-С4 

51-С2-Е3 

52-84-С2 
53-А2-В4 
54-С3-А2 


са попиег Гапес 


(е продължи В следващия брой. 


Ф1 


АДИ 

За да получите 536 милц- 
она злагани монети трябва 
да отидете 6 Който и дае 
град 6 Деня на сърцето 
(Беаг“з дау). В пози ден мо- 
Жете да наемеше стая безп- 
латно. Отивате В страноп- 
риемницата ци наемаше стая 
за 24 часа Когато се събуди- 
те ще имате всичките тези 
пари. 


Кел АТ ККОМООВ 
ада отворите секретен 
сандък натиснете АГЛ, дяс- 
ния НЕТ и -. Ще се появи 
сандък, В Който ще намери- 
те много интересни неща. 
Кодовете за първите при 
нида са: 6478, 9216, 7702. 


ЪВЕТНИК 


омълновв КЕЕМ 

Ето при Кода за тази иг- 
ра: 

По Време на игра нашис- 
нете С, Ти5РАСЕВАК, за да 
съберете специални предме- 
ти. 

За да станете невидим 
на най-трудното ниво на- 
писнеше С, О, ПО. 

За да преминете диреКкт- 
но на следващото ниво на- 
пуснете ЗНЕТ и ТАВ. 


(она КОМВАТ 
С Е10 влезнете В ЗЕТОР. 
Задръжте ЗНШЕТ бутона на- 
гпаисната напишете О | Р. Сло- 
Жете 5УППТСН 5 на ОМ и ще 
станетс непобедим. 


е бТРКЕ 


Това са паролите за 
нивата в е 5 Ке: 
ТОБОКОГ, 
НАЦ МКОВ 
КХМУПУСР 
У2ОКОПОР 
НТЕТАРО) 

Г ЕУНОТАК 
КРУ5КЕВОХ 
ТКЕЕСРМ) 
ХНУМУКХ 
НН5ЕМВОХ 
НХЕХИРУ/У 


юоюочеоетлвово 


с: 


Това са паролите за 
ниваша 6 Ер!с: 
ТАОКЮА 5 СЕТИЗ 
2. САРНО5АРОИ5 6. ЕОКМАХ 
3. МО5БСА 7. САЕДОМ 
4. РУХ15 8. СОКУП5 
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<<СОМРОТЕК САМЕ5 >» Е 
СПИСАНИЕ, ПОСВЕТЕНО 
НА НЯКОИ ОТ НАЙ-ПОПУ- 
ЛЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 
АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
ПИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕСТ- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И СВЕТОВ- 
НИЯ ПАЗАР. 

ИЗДАТЕЛ 
ФИРМА “САМЕВ « МОЗТС” 


ЦЕНА 2995 ЛВ. 


(87 87 26 


Слушайте предаването 
„Огнян и седемте джуджета“. 
Всяка неделя от 7” - 10“ ч. 


(С 


О. 
магазин - Фес сфодричел 


ул. "Г. С. Раковски" 130; тел./факс 81 48 98 


ТОИ «а елефони 
ПОЩА сронсове 


компютри -. Калкулатори 
ПРИНТ ЕСРИ 


Соте! бон! 


3 м-- ЗЕМ 
1 Консумативи 
аКсесоари 


: 


разас, СОС ста < ха < аре 


свововато 


звоесва 


" В, Е: #5 ж Е 
( пр аве 


